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WERKWINKEL 2: 
veel pret met de kleuters op het internet !
 KLIK OP DE LINKS MET CTRL KLIK !!!
(vooral wiskundige) denkontwikkeling

patronen, vormen en ruimte: inzicht, voorstellingsvermogen

Bobo: puzzelen met planken
http://www.bobo.nl/bobo/includes/flash/SpeelHut/index.html
ketting rijgen volgens een bepaald patroon

http://www.ict-platform.be/telletterspel/ketting.html
kies het passend aantal kleuren

http://www.ict-platform.be/telletterspel/kleur.html
kleur en vorm 1
http://www.ict-platform.be/telletterspel/matrix.html
rij vormen: welke figuur past in de reeks?

http://www.ict-platform.be/telletterspel/serie.html
welke figuur past niet in de reeks?      
http://www.leerspellen.nl/spel/771/Wat-past-er-niet-bij.html
kijk goed: details zoeken in een foto of tekening

http://www.hethofderspelen.nl/KijkGoed/frame.htm
passende schaduwvormen

http://www.kleinehandjes.be/CustomPages/Kleinehandjes/game3/schaduwspel2.html
goed onthouden wat je zag

http://www.hethofderspelen.nl/goedonthouden/index.htm
kiezen: wat hoort er niet bij?

http://www.worteldrie.com/kids/kiezen.html
kleur en vorm 2
http://www.basisschooldoornstraat.be/oefenstof/klas0/subpagina/klascementvormenkleur.htm
ordenen algemeen

Bobo: puzzelen: sleep de stukjes op de juiste plaats

http://www.bobo.nl/bobo/includes/flash/Games/Sleeppuzzel/index.html
orden de getallen en je bekomt een figuur
http://www.ict-platform.be/telletterspel/potlood.html
Bobo telhut: ordenen met tot 10
http://www.bobo.nl/bobo/includes/flash/TelHut/index.html
dierenpuzzel

http://www.leerspellen.nl/spel/568/Dierenpuzzel.html

dierenmemory

http://www.speelzolder.com/peuter/spellen/concen_sm/concen_sm.html
ordenen: puzzelen met opa en appie (moeilijke puzzel)
http://www.appieenopa.nl/spel/appiepuzze3x7.html
eenvoudige legpuzzel van de bamboeclub
http://www.bamboeclub.nl/nl/spellen/?act=spel.spel&spel=16
ordenen: zoek het klavertje vier

http://www.appieenopa.nl/spel/klavertje1.html
plofsommen: zet de ballon op de juiste plaats op de getallenas
http://www.fi.uu.nl/toepassingen/00399/toepassing_rekenweb.xml
tellen algemeen:

bollen tellen: duid het getal aan met de juiste hoeveelheid
http://www.ict-platform.be/telletterspel/hoed.html
tellen t.e.m. 10: aanleren met mensen in de bus (kijkoefening)

http://www.digischool.nl/po/ds/dbs/groepen/1-2/vakken12/bus/openwin.html
flitsbeelden: vingers tellen   
http://www.fi.uu.nl/toepassingen/00203/handen.html
rekenrek t.e.m. 10: flitsbeelden    
http://www.fi.uu.nl/toepassingen/00203/rekenrek10.html
tel de clowns

http://www.ict-platform.be/telletterspel/clowns.html
tel de ballen om de tv minder te doen storen

http://www.ict-platform.be/telletterspel/tv.html
hoeveel boodschappen mogen in de zak?

http://www.ict-platform.be/telletterspel/boodschap.html
tellen: 1 t.e.m. 5: bollen en getallen

http://www.hethofderspelen.nl/Tellen1tm5/HTML/frame.htm
Ringo: leren tellen tot 10 (niet interactief: enkel kijken en luisteren)

http://www.digischool.nl/po/ds/dbs/groepen/1-2/vakken12/ringo/openwin.htm
bus 1: tellen: 1 t.e.m. 10: mensen tellen in de bus

http://www.digischool.nl/po/ds/dbs/groepen/1-2/vakken12/Bus1/openwin.html
bus 2: tellen: 1 t.e.m. 10: hoeveel mensen in en uit de bus
http://www.digischool.nl/po/ds/dbs/groepen/1-2/vakken12/Bus2/openwin.html
cijfermemory

http://www.speelzolder.com/peuter/spellen/cijfermemory/index.html
bus 3: tellen: 1 t.e.m. 10: aantal mensen vergelijken bij de bushalte en in de bus

http://www.digischool.nl/po/ds/dbs/groepen/1-2/vakken12/Bus3/openwin.html
telraampje t.e.m. 10

http://www.hethofderspelen.nl/Rekenrekje/frame.htm
bus 4: tellen: 1 t.e.m. 10: aantal mensen tellen die uit de bus gestapt zijn

http://www.digischool.nl/po/ds/dbs/groepen/1-2/vakken12/Bus4/openwin.html
telraampje t.e.m. 20
http://www.hethofderspelen.nl/Rekenrekje20/HTML/frame.htm
tellen tot 20: hoeveel eieren tel je in de doos (vul het getal in)

http://www.fi.uu.nl/toepassingen/00203/eierdozen.html
sommen: optellen tot 10 zonder de brug
http://www.devirtueleklas.eu/onlineoefeningenwiskunde/opttot10zbrug.htm
taal

prentenboeken
Bobo: boek samen lezen met de computer gecombineerd met plaatjes

http://www.bobo.nl/bobo/includes/flash/Games/Plaatjepraatje/index.html
de kleine kangoeroe: voorleesboekje en meelezen
http://www.bibliotheekbreda.nl/special/nvd2007/KleineKangoeroe.html
dat ben jij, Kiki: voorleesboekje
http://www.bibliotheekbreda.nl/special/nvd2006/kiki.html
de leeuw is los: voorleesboekje en meelezen
http://www.bibliotheekbreda.nl/special/kbw2006/dlil.html
het toverstokje: voorleesboekje of zelf lezen
http://www.bibliotheekbreda.nl/special/kbw2005/tover.html
de kikkerkoning: voorleesboekje
http://www.kennisnet.nl/cpb/po/kids/thema/sprookjes/kikkerkoning/
wat nu, Olivier? voorleesboekje en meelezen
http://www.bibliotheekbreda.nl/special/nvd2005/olivier.html
trompet voor olifant: voorleesboekje of meelezen
http://www.bibliotheekbreda.nl/special/kbw2004/trompet.html
Appie, opa en rimpels (prentjes en tekst)
http://www.appieenopa.nl/film/rimpels1.html
Appie, opa en de appelboom (prentjes en tekst)
http://www.appieenopa.nl/film/appelboom.html
letters en woorden
rijmwoorden
http://www.ict-platform.be/telletterspel/rijmen.html
tekenherkenning
http://www.ict-platform.be/telletterspel/tekenherkenning.html
letters: alfabet, visueel, auditief, gebruik in woordjes, interactief

http://www.digischool.nl/po/ds/dbs/groepen/1-2/vakken12/abc/openwin.htm
bij welk woord hoort deze letter?
http://www.ict-platform.be/telletterspel/letterherkenning.html
dezelfde letters?
http://www.basisschooldoornstraat.be/oefenstof/klas0/subpagina/klascementdezelfdeletters.htm
Dotje: lettermemory (en andere spelletjes)
http://www.carboni.nl/dotje/letters.htm
welk teken is anders?
http://www.devirtueleklas.eu/online_oefeningen_taal/visuele_discriminatie_oefening.htm
wereldoriëntatie

klik op het gevraagd fruit
http://www.hethofderspelen.nl/Fruit/main.htm
herken je de juiste groenten?

http://www.hethofderspelen.nl/Groente/main.htm
het menselijk lichaam: de lichaamsdelen 
http://www.hethofderspelen.nl/HetLichaam/frame.htm
duid het gevraagde gezichtsdeel aan

http://www.hethofderspelen.nl/HetGezicht/frame.htm
duid aan wat je zoal doet (en wat gevraagd wordt)

http://www.hethofderspelen.nl/Dagaktiviteiten/frame.htm
herken je wat in de keuken gebruikt wordt? (1)
http://www.hethofderspelen.nl/Keukenmateriaal01/main.htm
herken je wat in de keuken gebruikt wordt? (2)

http://www.hethofderspelen.nl/Keukenmateriaal02/main.htm
geluiden herkennen

http://www.hethofderspelen.nl/Luisteroefeningen/HTML/frame.htm
luister naar de letters en duid het passende plaatje aan

http://www.hethofderspelen.nl/Lettersplakken/HTML/frame.htm
duid de gevraagde delen van de fiets aan
http://www.hethofderspelen.nl/Fiets/frame.htm
welk dier hoor je?
http://www.worteldrie.com/kids/farm.html
bekende dieren: duid het gevraagde dier aan met de muis

http://www.hethofderspelen.nl/Dieren01/main.htm
wie woont waar?

http://www.worteldrie.com/kids/stuiter.html
de bamboeclub:
kennismaking met exotische dieren via tekenfilmpjes:
· eerst kennismakingsliedjes op de hoofdpagina (laanklikken om volgend liedje te beluisteren
· klik na een lied op een dier en je ziet een tekenfilmje waarin dit dier meespeelt
http://www.bamboeclub.nl/index.cfm/ID=350B8587-6329-43FD-9C619D69064D0D11
de neusfant: exotische dieren: dieren samenstellen met lichaamsdelen door te slepen
http://www.bamboeclub.nl/nl/spellen/?act=spel.spel&spel=21
wilde dierengame: herken je het dier dat ik naboots?
http://www.bamboeclub.nl/nl/spellen/?act=spel.spel&spel=23
verkeer: wanneer mag je doorfietsen? (niet-interactief en zonder geluid)
http://www.appieenopa.nl/film/filmstoplicht.html
wereldoriëntatie: thema’s

lente
http://wp.digischool.nl/themas/welkom-groep-12/lente-12/
zomer

http://wp.digischool.nl/themas/welkom-groep-12/zomer-12/
herfst

http://wp.digischool.nl/themas/welkom-groep-12/herfst-12/
b.v. filmpje: kijken naar het herfstbos:
http://www.schooltv.nl/beeldbank/clipdigibord/20050725_herfst02
winter
http://wp.digischool.nl/themas/welkom-groep-12/winter-onderbouw/
b.v. een sneeuwpop maken:
http://www.schooltv.nl/beeldbank/clip/20060328_sneeuwpop01
Sinterklaas

http://wp.digischool.nl/themas/welkom-groep-12/onderbouw/
Kerst
http://wp.digischool.nl/themas/welkom-groep-12/kerst-onderbouw/
Oud en Nieuw

http://wp.digischool.nl/themas/welkom-groep-12/oud-nieuw-onderbouw/
Valentijn
http://wp.digischool.nl/themas/welkom-groep-12/valentijn-12/
Pasen

http://wp.digischool.nl/themas/welkom-groep-12/pasen-12/
dierendag

http://wp.digischool.nl/themas/welkom-groep-12/dierendag-12/
muzische vorming: 

kleuren

Bobo: kleuren op de computer
http://www.bobo.nl/bobo/includes/flash/Games/Electronisch%20kleuren/index.html
kleuren herkennen

http://www.hethofderspelen.nl/Kleuren/frame.htm
kleurplaten 1

http://www.worteldrie.com/kids/games.html
kleurplaten 2

http://www.kleurplaten.nl/onlinekleuren/
kleurplaten bamboeclub (meer verfijnd kleuren)

http://www.bamboeclub.nl/nl/spellen/?act=spel.spel&spel=18
pompoen kleurspel

http://www.pompoen.nl/index.php?page=72
muzische vorming:
muziek maken en beluisteren / geluiden herkennen / instrumenten
zelf muziek maken, opnemen en afspelen (xylofoon)
http://www.carboni.nl/dotje/muziek.htm
zelf muziek maken, opnemen en afspelen (xylofoon)

onderdeel van de themapagina www.nijntje.nl
Jobs geluidenspel: wat hoor ik?

http://www.worteldrie.com/kids/wathoorik.html
Dadsproject: geluidenmemory (met of zonder beeld; niveau instelbaar)
http://www.dadsproject.com/Memory/memory.php
van welk dier hoor ik het geluid? (1)
http://www.leerspellen.nl/spel/661/Beestengeluiden.html
muziek en kleuren: luister en doe hetzelfde: klik op het juiste kleur (met geluid)
http://www.leerspellen.nl/spel/296/Muziek-en-kleuren.html
van welk dier hoor ik het geluid? (2)
http://www.leerspellen.nl/spel/570/Dierengeluiden.html
Bobo: muziekhut: 
3 filmpjes bekijken (leren afspelen en pauzeren)

 


4 liedjes beluisteren (leren afspelen en pauzeren)

http://www.bobo.nl/bobo/includes/flash/MuziekHut/index.html 

muziekmemory van muziekinstrumenten
http://www.leerspellen.nl/spel/533/Muziekmemory.html
speel piano met dierengeluiden
http://www.nikhef.nl/~hansvk/simson/games/dierenpiano.html
muziektrein: de rijdende trein maakt muziek: bediening met pijltjestoetsen
http://www.leerspellen.nl/spel/527/Muziektrein.html
Sesamstraat: videoclips bekijken en beluisteren
http://leerspellen.nl/spel/674/De-Jukebox-van-Sesamstraat.html
Kinderen voor kinderen: liedjes beluisteren (met karaoketekst)
http://kvk.karaoke.vara.nl/
muziek: plaat afspelen
http://www.poissonrouge.com/spin/spin.swf
muziek sorteren volgens geluidssterkte
http://www.bbc.co.uk/schools/scienceclips/ages/5_6/sound_hearing_fs.shtml
speel op bamboehout met de fluit en de trommel
http://www.bamboeclub.nl/nl/spellen/het_bamboespel/index.cfm
ICT: leren werken met de computer
snel leren klikken met de linkermuistoets
http://www.hethofderspelen.nl/Werkenmetdemuis/HTML/frame.htm
http://www.worteldrie.com/kids/ruben.html
snel leren bewegen met de muis: ballonnen prikken

http://www.worteldrie.com/kids/ballon.html
Bobo: fithut: de spatiebalk leren hanteren om ballonnen te vangen

http://www.bobo.nl/bobo/includes/flash/FitHut/index.html
muziektrein: de rijdende trein maakt muziek: bediening met pijltjestoetsen
http://www.leerspellen.nl/spel/527/Muziektrein.html
Bobo: startpagina: behendigheid met de muis: appelen slepen

http://www.bobo.nl/bobo/includes/flash/HomeBoom/index.html
ICT-spullen herkennen
http://www.hethofderspelen.nl/ICT/main.htm
ANDERE LINKS: personen aankleden
June’s en Sue’s verkleedpartij: sleepoefening: iemand aankleden

http://www.worteldrie.com/kids/june_and_sue.html
Daans ridderspel: ridders juist aankleden via klikken op pijltjestoetsen
http://www.worteldrie.com/kids/ridderspel.html
omkleedpop 1

http://www.speelzolder.com/peuter/spellen/meisje/girl.html
verander het gezicht van meneer aardappel

http://www.speelzolder.com/peuter/spellen/MrPotato13/mrpotato.htm
omkleedpop 2

http://www.worteldrie.com/kids/dressdoll.html
omkleedjongen

http://www.speelzolder.com/peuter/spellen/boy/boy.html
ANDERE LINKS: filmpjes, spelletjes, varia

filmpjes kijken

http://www.peuterplace.nl/videoclipjes.htm
schooltelevisie: Beeldbank (Nederland)
http://www.schooltv.nl/beeldbank/pk/kiko.jsp
schooltelevisie: Koekeloere (Nederland)
http://www.schooltv.nl/koekeloere/index.jsp
schooltelevisie: huisje, boompje, beestje (Nederland)

http://www.schooltv.nl/hbb/
de gelaarsde kat

http://www.kennisnet.nl/cpb/po/kids/thema/sprookjes/degelaarsdekat/
zoek het gevraagde speelgoed van de koning in zijn kamer.

http://www.worteldrie.com/kids/mask.html
bamboeclub: gemakkelijke memory’s

http://www.bamboeclub.nl/nl/spellen/?act=spel.spel&spel=17
nog een gemakkelijke memory
http://www.kleinehandjes.be/CustomPages/Kleinehandjes/game2/memorie1.html
schatkast

http://www.schooltv.nl/schatkast/flash.html
Z@pflat: omroep Nederland

http://www.zappelin.nl/
zoeken ...

http://home.hccnet.nl/mc.boon/kamer1.htm
ANDERE LINKS: VERZAMELPAGINA’S:

allerlei kleuterspelen
http://www.kleuterspel.be/kinderspel/menu.html
Bamboeclub

http://www.bamboeclub.nl/index.cfm/ID=350B8587-6329-43FD-9C619D69064D0D11
Big en Betsy
http://www2.studio100.be/bigbetsy/default2.asp
Bob de Bouwer

http://www.bobthebuilder.com/nl/main.html
Bobo

http://www.bobo.nl/bobo/includes/flash/HomeBoom/index.html
Boohbah Zone

http://www.boohbah.com/zone.html
Digischool taal
http://wp.digischool.nl/taal
Digischool wiskunde
http://wp.digischool.nl/rekenen
Digischool thema’s
http://wp.digischool.nl/themas
Digischool wiskunde
http://wp.digischool.nl/rekenen
Digischool wereldoriëntatie
http://wp.digischool.nl/wereldorientatie
Digischool varia

http://www.digischool.nl/po/ds/dbs/groepen/1-2/12.htm
Disney

http://www.disney.nl/
Dribbel

http://www.dribbel.com/house.asp?locale=NL
Duplo (van Lego)

http://duplo.lego.com/nl-nl/Funzone/Default.aspx
kabouter Plop

http://www2.studio100.be/plop/default2.asp
Lassa: voor slimme mensen van 2 jaar en ouder ...
http://www.lassa.nl/nl/index.php
Leerspellen

http://www.leerspellen.nl
leuke peuterspelletjes
http://www.leuke-peuterspelletjes.nl/
Mega Mindy
http://subsites.studio100.be/megamindy/index2.php
Nijntje
   muziek, filmpjes kijken, spelletjes, kleurplaten, tellen, puzzelen, memory, voorlezen...

http://www.nijntje.nl/
Piet Piraat (Studio 100)

http://www2.studio100.be/pietpiraat/default2.asp
Pingu
http://www.pingu.net/uk/index.html
Pompoen, SamSam, Beertje Bruin, Zizo, familie Troetel

http://www.pompoen.com/index.php?page=74
Rekenweb 2de kleuter

http://www.fi.uu.nl/rekenweb/rekenmaar/leerlingen/groepselectie.xml?sort=title&groep=1
Rekenweb 3de kleuter

http://www.fi.uu.nl/rekenweb/rekenmaar/leerlingen/groepselectie.xml?groep=2&subject=0
Samen slim

http://www.samenslim.nl/
Sesamstraat

http://www.nps.nl/nps/sesamstraat/
Speelzolder: klik op “kleuters”
http://www.speelzolder.com/
Studio 100

http://subsites.studio100.be/st100/
Telletterspel en kleur en vorm

http://www.ict-platform.be/telletterspel/index.html
Teletubbies

http://www.peutertv.nl/teletubbies/funandgames/favourite/index.html
Tweenies

http://www.peutertv.nl/tweenies/index.jsp
Wortels drie’s spelletjesmachine

http://www.worteldrie.com/kids/index.html
Wizzy en Woppy
http://www2.studio100.be/wizzy/default2.asp
4kidsplay
http://www.4kids2play.nl/
Nog meer ...

http://www.ict-platform.be/
http://www.joost.yurls.net/
http://www.leshulp.nl/index.php?page=20&section=1&PHPSESSID=c2bupfgfdve186p1toq28865f4 :een paar lesideeën rond rekenen
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Ik hoop dat jullie iets hebben aan dit overzicht van mogelijkheden.
Bart Meyns
TIP:

Werkt er een link niet meer, tik dan de naam van het programma (of onderdeel te vinden in oude link) in Google. Dikwijls vind je het programma terug, maar staat het op een andere plaats.

Werkt een link niet op “oefenstof” en je vindt al dan niet de juiste plaats van de originele site, laat het mij weten en ik repareer het pictogram terug!
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